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'BANCO DE HERRAMIENTAS

El Plan Innova Banco de Herramientas pretende incrementar la innovacién en todas las etapas educati-
vas, favoreciendo la adopcién de metodologias y respuestas creativas a la practica educativa. Pretende
ser inclusivo, dinamico, creativo y versatil con el objetivo de adaptarse a la heterogeneidad de los cen-
tros de la Red ER.

Desde un punto de vista metodoldgico este documento va mucho mas alla de un listado de actividades.
Entra en juego la creatividad del docente y supone una oportunidad para crear situaciones de aprendi-
zaje especificas integradas en el curriculum ya sea de manera explicita, transversal y/o globalizada.

A continuacién, se detallan los principales ejes de innovaciéon que se suman a los ya existentes en el
Banco de Herramientas a modo de contextos educativos y que protagonizan este documento:

Transicion entre etapas

Se trata de un reto pedagdgico que planteado de manera progresiva, vivencial y ludica favorece en el
alumnado una mayor capacidad de adaptacién a los cambios. Este contexto se centra en la transicion
entre Infantil y Primaria haciendo participe a toda la comunidad educativa.

Interculturalidad

Supone un acercamiento a la riqueza cultural que nutre la Red de Centros ER; desde Chile se presenta la
propuesta “Dos culturas unidas por una creacién colectiva”. Se trata de cuatro actividades basadas en
varios fragmentos de la dpera Cenicienta, Magia y Leyenda con sus correspondientes capsulas audio-
visuales, dirigidas a las tres etapas educativas. Parte de la épera creada e interpretada por estudiantes
gracias a las Corporacion Municipal de Panguipulli y la Corporacion de Adelanto Amigos de Panguipulli
(Chile). Seinvita al alumnado a iniciarse en la terminologia Mapudungun “Idioma de la Tierra”, en la tra-
dicién y cultura mapuche de esta regién.

También desde Uruguay encontrareis propuestas para promover el desarrollo emocional, social y crea-
tivo en las aulas.



Artes, emociones y creatividad

Este nuevo contexto pretende promover el aprendizaje experiencial y significativo a través de las artes
a partir de microexperiencias con los recursos Coro de las Emociones, ReflejArte y Literatura y de activi-
dades de la programacion del Centro Botin transferidas al aula a partir de las artes escénicas (en Infantil)
y la arquitectura (en Primaria).

STEAM

A través de las distintas fases del método cientifico se promueve la capacidad que tiene el alumnado
para desarrollar cosas nuevas a partir de elementos ya conocidos. Supone un punto de partida intere-
sante para despertar inquietudes cientificas y fomentar el espiritu critico.

oge e ®
Bilingiiismo
Se refuerza el inglés como medio para trabajar contenidos especificos de la educacién emocional, social
y de la creatividad a la vez que permite ampliar el conocimiento de una lengua que no es la propia.

En la etapa de secundaria y como experiencia piloto se incorporan dos actividades que se nutren del
Programa de Fortalecimiento de la Funcién Publica de América Latina de la Fundacién Botin (PFFPAL).
Se promueve el principio de la integridad por su estrecha relacion con la variable autoestima o confianza
en uno mismo.

En muchas actividades, estos ejes de innovacion que se incorporan a modo de contextos educativos no
son compartimentos estancos y, por lo tanto, se retroalimentan ente si.

La propuesta de 41 actividades que se presentan estan orientadas al desarrollo e impulso de la inno-
vacién en el recurso educativo Banco de Herramientas. Deseamos resulten novedosas, practicas y que
contribuya a una fuente de ideas creativas que inspire al profesorado y sus alumnos.
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